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FEATURES & BENEFITS 


FX2000 

CRITICALLY ACCLAIMED 

“...a marvel of user-friendly 
functional design”. 
COMPUTE Magazine 

“The FX2000 performs like 
a champ in flight games...” 
COMPUTER GAME 
REVIEW 

Thank you for purchasing the FX2000 
Flight Control Stick and welcome to the 
growing international family of Suncom 
customers who have come to depend 
on our high quality and innovative prod¬ 
ucts. Suncom is committed to providing 
the best products possible for use with 
your flight simulation and entertainment 
software. 


• FX2000 was designed with several 
advanced ergonomic features that pro¬ 
vide you with the most comfortable joy¬ 
stick possible. 

• The Control Stick is canted forward so 
that it rests in your grips’s natural for¬ 
ward angle relieving stress from your 
wrist. 

• For handheld use, the base is con¬ 
toured to fit comfortably in the grasp of 
your hand. 

• The Control Stick can be re-oriented 
for right or left-handed pilots. 

• High Quality rubber suction cups will 
secure FX2000 firmly in place on any 
smooth surface. 

• On-board Throttle Control allows you 
to adjust aircraft thrust directly from the 
base. 

• The unique “V” shape fire button con¬ 
forms to the shape of your thumb and is 


Stand-by Auto-Fire Switch 
Reserve- Auto-Feuer Schalter 
Commutateur d'armement du tir automatique 

Switch de Reserva de Fuego-Automatico 


Trigger Fire Button 
Zeigefinger-Feuertaste 
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Top Fire Button 
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Control Door 
Kontrolttir 

Trappe d’ acces aux commutateurs 

Puerta de Control 


Throttle Control 
Gashebelkontrolle 
Commande dez gaz 
Control de velocldad 



Figure A 

Diagramme A sehen 
cf. Schema A 
Figura A 


1 


easy for both right and left-handed pilots 
to access. 


COMPATIBILITY 


HARDWARE 

IBM and compatible PCs equipped with 
a joystick port. Note: Joystick ports are 
available on Game Cards (such as 
Suncom’s GAMEPORT2000 TM) and 
on enhanced Sound Cards. 

SOFTWARE 

Any joystick-supported software written 
for your IBM and compatible PC. 

Note: Not all flight-oriented software 
supports Joystick Throttle Control. 
FX2000 is an advanced 3-Axis Joystick. 
The Control Stick controls the X-Axis 
(Up/Down) & Y-Axis (Left/Right) of 
“Joystick 1”. The on-board Throttle 
Control controls the Y-Axis of “Joystick 
2” if your software supports the use of a 
second joystick. If your flight simulator 
software manual identifies using a sec¬ 
ond joystick to control Throttle, FX2Q00 
will perform the actions of both joy¬ 
sticks. 


CONNECTION 


FX2000 plugs directly into the joystick 
port (usually located on your game card 
or enhanced sound card). 

FX2000 utilizes the industry standard 15 
pin D sub-miniature connector. 


SAFETY PRECAUTIONS 


• Turn off the power to your computer 
before connecting or disconnecting 
FX2000 from the joystick port. 

• When connecting or disconnecting 
FX20Q0, always grasp the plug and not 
the cable. 

• Do not pull on or stretch the output 
cable on FX2000. 

• Do not disassemble FX2000. 
(Disassembling voids all warranties.) 


USAGE GUIDELINES 


FX2000 is a precision controller that is 
designed to provide you with years of 
enjoyment with the proper care. 

The following Usage Guidelines should 
be followed for superior performance: 

• Please treat your FX2000 as a preci¬ 
sion control instrument. 

• Do not use excessive pressure on the 
Control Stick or fire buttons. 

• Do not leave your FX2000 in direct 
sunlight for extended periods of time. 


OPERATION 


1) CONNECTION 

Turn off your computer system. 

FX2000 can be plugged into either joy¬ 
stick port A or B if you have two joystick 
ports. Most software uses only the top 
port (A) as the primary joystick port (or if 
only one joystick can be used). 

Turn your computer on and boot up 
your software program. FX2000 does 
not require any joystick utility software 
to operate. Only your joystick-compati¬ 
ble application software is required. 

2) ADJUSTING THE FX2000 
GRIP ORIENTATION 























Another unique ergonomic feature of 
the FX2000 allows you to re-orient the 
Control Stick to form a straight line 
between your wrist and forearm. This 
more natural position can effectively 
reduce user fatigue while increasing 
comfort and performance. (See Figure 
B1&B2) 

To change the orientation for right- 
handed pilots, grasp the FX2000 with 
two hands. With one hand holding the 
base and the other holding the Control 
Stick, lift straight up on the Control Stick 
disengaging the locking teeth. With the 
locking teeth disengaged, route the 
Control Stick approximately 30 p to the 
left. Then release the Control Stick 
allowing it to re-engage the locking 
teeth. 

Left-handed pilots should lift and rotate 
the Control Stick to the right. 

NOTE: There are 3 available positions 
for the control stick (Centered, Left- 
Handed, and Right-Handed). Do not 
attempt to rotate the control stick 
beyond the Right or Left-handed posi¬ 
tions. 

3) CENTERING 

SOFTWARE-CONTROLLED 
JOYSTICK CENTERING 
Most joystick-compatible software 
includes a built-in joystick calibration 
routine which electronically centers a 
joystick. If your software has this rou¬ 
tine, you may be prompted to define the 
various limits of the joystick’s range. 
Simply follow the instruction screens 
which generally appear within the “set¬ 
up” portion of the program. 

If the software joystick-calibration rou¬ 
tine will not allow you to center the joy¬ 
stick, you should manually adjust the 
appropriate Trimmer slightly and then 
repeat the joystick-calibration routine 
from the beginning. 

Trimmers are located underneath the 
base of the joystick. (See Figure C) 

Joystick calibration routines are usually 
activated after you have selected “joy¬ 
stick” as your input device. Please refer 
to your application software manual for 
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instructions on how to select “joystick” 
as your input device. 



MANUAL JOYSTICK CENTERING 

FX2000 utilizes a spring loaded self¬ 
centering system which will return the 
control stick to its center position when 
released from your grip. Over time with 
usage, this center position may require 
fine tuning. The X and Y-Axis Trimmers 
allow you to manually center the Control 
Stick if your software does not allow joy¬ 
stick centering as discussed above. 

If your software does NOT include its 
own joystick-calibration routine, use the 
X and Y-Axis Trimmers to center the 
Control Stick (if any adjustment become 
necessary). The X-Axis Trimmer 
adjusts left/right centering and the Y- 
Axis Trimmer adjusts up/down centering 
(when viewed from your computer moni¬ 
tor). Slowly slide each Trimmer until 
you achieve acceptable visual centering 
for your specific software. 

4) ACTION BUTTONS 

Two independent Fire Buttons are locat¬ 
ed on the Control Stick. One is the trig¬ 
ger and the other is located on top and 
operated by your thumb. The exact 
function that each Fire Button activates 
depends upon your software program. 
Consult your software manual for a 
description of each Fire Button’s func¬ 
tion. 

NOTE: Some software programs utilize 
only one Fire Button. 

5) CONTROL DOOR 

Located at the rear of the base, the 
Control Door provides access to the 2 


Auto-Fire Selector Buttons and the Sig¬ 
nal Selector Switch. (See Figure D) 


Figure D Locking Teeth 



AUTO-FIRE COMMAND BUTTONS 

FX2000 is equipped to provide Auto- 
Fire to each fire button independently. 

In addition, a Standby Auto-Fire Mode 
allows you to use Auto-Fire only when 
you need it the most. 

The Auto-Fire function is selected for 
each fire button independently by 
depressing one or both of the Auto-Fire 
Buttons (see Figure D) beneath the 
Control Door. The white switch in front 
of the “V” shape fire button is the Auto- 
Fire Stand-by Switch for all Auto-Fire 
commands. To put the Auto-Fire func¬ 
tions in the Stand-by Mode, slide the 
Auto-Fire Stand-by Switch to the left. 
This de-activates all Auto-Fire functions 
that you previously selected. To re-acti- 
vate, slide the switch to the right. 

SIGNAL SELECTOR 

The Signal Selector Switch gives you 
the ability to switch the functions of the 
Fire Buttons. Simply slide the switch to 
the adjacent position, and each Fire 
Button’s function will be switched to the 
other. If your software uses only one 
Fire Button, sliding the switch will move 
the “active” Fire Button’s function to the 
other. The original Fire Button will then 
be “inactive”. 

6) THROTTLE CONTROL 

Throttle Control allows you to adjust the 
speed of your aircraft or vehicle without 
having to access your keyboard. Now 
you won’t need to look away from your 
monitor’s screen during a critical point. 


FX2000’s Throttle Control is the white 
wheel located on the base. (See figure 
A). 

Some simulation software will allow you 
to control your aircraft or vehicle speed 
through the use of a second joystick. 

The FX2000’s Throttle Control elimi¬ 
nates the need for a second joystick. If 
your software calls for a second joystick 
to control speed, FX2000’s Throttle 
Control functions as the second joystick. 
If your software asks you to specify the 
number of joysticks, always select “2”. 

Before you boot your simulation soft¬ 
ware, the Throttle Control should be 
turned ON and in its minimum position. 
FX2000’s Throttle Control is a rotary 
potentiometer with an ON/OFF Switch. 
To turn Throttle Control ON, rotate the 
wheel to the right until you hear a click. 
The minimum position is when the 
Throttle Control is turned all the way to 
the left without going so far as to turn it 
off again. When your software is run¬ 
ning, turn the Throttle Control to the 
right to increase speed as desired. 

NOTE: When you wish to utilize two joy¬ 
stick in a two-player game (each player 
using a joystick), it is important that the 
Throttle Control is turned OFF. To turn 
OFF the Throttle Control, turn it all the 
way to the left until you hear it click. 


NOTES FOR USE WITH 
MICROSOFT’S® FLIGHT 
SIMULATOR™ 


(Based on U.S.A. version of software. 
Exact input commands may differ with 
software versions available in other lan¬ 
guages. Consult your software manual.) 

Microsoft’s Flight Simulator program 
activates the use of the FX2000 upon 
program installation, upon start-up, or 
through several sub-menus accessed 
during play. Activation of the FX2000 
requires you to put FX2000 in the “cali¬ 
bration position” and then use the key¬ 
board to setup the joystick. 

The “calibration position” is achieved 
when the Control Stick is in the self-cen¬ 
tered position and both (X and Y) trim- 
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mers are set in the center of each trim 
area. The Throttle Control should be 
turned on and placed in its minimum 
position. 

INSTRUCTIONS FOR FX200Q USE 

WITH FLIGHT SIMULATOR VERSION 

4J3 

1 : Plug FX2000 into port #1 of your 
game card. Place FX2000 in the cali¬ 
bration position. 

2: Type “FS” while within the sub¬ 
directory containing your Flight 
Simulator program. 

3 ; Type “2” and go through the “No 
Questions Asked” start-up routine. 

4: The software will display a Joystick 
Calibration screen and at that time, you 
should press “Enter”. FX2000 should 
then be calibrated and ready for use 
with Flight Simulator. 

OR 

1: Plug FX2000 into port #1 of your 
game card. Then place FX2000 in the 
calibration position. 

2: Type “FS” while within the sub¬ 
directory containing your Flight 
Simulator program. 

3: Type “1 ” and go through the Start¬ 
up menus. 

4: After moving through the Mouse 
Selection Options, go to the Joystick 
Selection Option and type “Y”. 

5: Another Joystick Selection Option 
menu will be displayed. Type “C” and 
activate “Stick A-One” and “Stick B- 
Throttle/Fludder”. The FX2000 should 
then be calibrated and ready for use. 

NOTE A: Should your aircraft crash, 
the program will take another calibration 
reading of FX2000. This means that if 
FX2000 is in any position other than the 
calibration position, FX2000 may not 
perform as intended. For example: If 
you have Throttle Control in the 
Maximum position and then crash, 
when the program resets itself for use 
once again, it takes a new calibration 
reading of FX2000 with the Throttle 
Control at the Maximum position. 
Because the Throttle Control is calibrat- 
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ed at the Maximum position, it will be 
inoperable until the FX2000 is re-cali¬ 
brated while in the correct calibration 
position. 

RE-CALIBRATION OF JOYSTICK 

WITHIN FLIGHT. 

1: Place FX2000 in the calibration 
position. 

2: Type “4” for the Simulator menu and 
type “E” for the Joystick menu. 

3: You will now be in the Joystick 
Calibration menu. Type “1” until a 
cross appears next to the “Joystick A- 
Yoke A” option and type “3” until a cross 
appears next to the “Joystick B- 
Throttle/Rudder” option. 

4,: Type “4” and FX2000 will be cali¬ 
brated. (Note: The program does noth¬ 
ing to indicate that FX2000 is now cali¬ 
brated.) Hit the “ESC” key twice and 
the FX2000 is ready for use. 

INSTRUCTIONS FOR FX2QQQ USE 

WITH FLIGHT SIMULATOR VERSION 

SO 

1: Plug FX2000 into port #1 of your 
game card. Then place your FX2000 in 
the calibration position. 

2: Type “Setup” 

3: Go through the setup menus until 
you reach the joystick menu. Type “B” 
for Aileron & Elevator. Type “G” for 
Throttle and Rudder. 

4: After the menus pass, choose “Run 
Flight Simulator” and FX2000 is ready 
for use. (See Note “A” above.) 

RE-CALIBRATION OF JOYSTICK 

WITHIN FLIGHT 

1: Place FX2000 in the calibration 
position. 

2: Type “O” for the Options menu and 
then type “P” for the Preferences Menu. 

3: Type “J” for Joystick and then type 
“O” for Joystick One. Use the cursor 
keys to highlight “Aileron & Elevator”. 


4: Type “W” for Joystick Two and use 
the cursor keys to highlight “Throttle & 
Rudder. 

5: Type “R” to Calibrate FX2000 and 
then press “Enter FX2000 is now 
ready for use. 


CLEANING 


• Keep FX2000 free of dust by wiping 
the surface with a dry, soft cloth. 

• If FX2000 should require cleaning, 
wipe it with a cloth slightly dampened 
with clean water. 

• Never use cleaning fluids on FX2000. 

• Never immerse FX2000 in any liquid. 


WARRANTY CLAIM 
INSTRUCTIONS 


FX2000 has a 2 Year Limited 
Warranty. 

Return your defective product postage 
prepaid with a copy of your original*pur¬ 
chase receipt as proof of purchase and 
a letter describing your problem. 

(Please include a specific description of 
the computer system and software 
being used.) Be sure to include your 
name, address, and daytime telephone 
number. A postcard will be mailed to 
you confirming receipt of your FX2000. 

FOR ALL RETURNS, WE RECOM¬ 
MEND THAT YOU INSURE YOUR 
SHIPMENT, REGARDLESS OF HOW 
IT IS SENT. SUNCOM IS NOT LIABLE 
FOR GOODS LOST OR DAMAGED IN 
TRANSIT. 

U.S.A. AND NON-EUROPEAN 
INTERNATIONAL CUSTOMERS: 

Return your product to: 

Suncom Technologies 
Warranty Reception Center 
6400 W. Gross Point Road 
Niles, IL 60714-4508 
Phone (708) 647-4040 
Fax (708) 647-7828 

EUROPEAN CUSTOMERS ONLY: 
Contact the original retailer or distributor 
the product was purchased from. For 
other questions contact 


Suncom’s European and U.K. sales 

office at: 

Suncom Technologies Ltd 
6 Mercian Close Industrial Estate 
Watermoor End 
Cirencester, Gloucestershire 
GL7 1LT United Kingdom 
Phone (44) 0285-642211 
Fax (44) 0285-641901 

LIMITED WARRANTY 
Suncom Technologies warrants to the 
original purchaser that your product will 
remain free from defects in materials 
and workmanship for a period of 2 years 
from purchase date. If any such defect 
is discovered within the warranty period, 
Suncom will, at its sole option, repair or 
replace your product free of charge 
when product is returned to Suncom 
Technologies with postage prepaid, and 
including, a copy of the original pur¬ 
chase receipt as proof of purchase. 

This warranty applies only if your prod¬ 
uct is used in a normal fashion, pre¬ 
scribed by its instructions and those for 
its associated computer console. It is 
void if the product is abused, tampered 
with, used unreasonably, or fails as 
result of normal wear. This warranty is 
in lieu of all other warranties, expressed 
or implied, including but not limited to 
the warranties of merchantability and fit¬ 
ness fora particular purpose. All war¬ 
ranties are limited to a period of 2 years 
from the date of original retail delivery. 
Suncom Technologies is not liable for 
incidental or consequential damages of 
any kind, including, but not limited to, 
damage to computer console to which 
the product may be connected. Some 
states do not allow limitations on how 
long implied warranties last or the exclu¬ 
sion or limitation of incidental or conse¬ 
quential damage, so the above limita¬ 
tion or incidental or consequential dam¬ 
ages may not apply to you. This war¬ 
ranty gives you specific legal rights and 
you may have other rights which vary 
from state to state. 

IBM is a registered trademark of 
International Business Machines 
Corporation. Microsoft is a registered 
trademark of Microsoft Corporation. 
Flight Simulator is a trademark of Bruse 
Artwick. 

©1993 Suncom Technologies 
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VON KRITIKERN GELOBT 

“...ein Wunder des benutzerfreundlichen 
Designs. ” 

COMPUTE Magazine 

“Der FX2000 leistet Meisterhaftes in 

Flugspielen...” 

COMPUTER GAME REVIEW 

Wir danken Ihnen fur den Kauf des FX2000 
Flugkontrolgerats und heissen Sie willkom- 
men in die international wachsenden 
Familie von Suncom-Kunden, die sich auf 
unsere innovative Qualitatsprodukte ver- 
lassen. Suncom hat sich zum Ziei gesetzt, 
die bestmoglichen Produkte fur den 
Gebrauch mit Flugsimulations- und 
Unterhaltungssoftware zu entwickeln. 


MERKMALE UND 
VORTEILE 


• Der FX2000 wurde mit mehreren fort- 
geschrittenen ergonomischen Eigenschaften 
ausgestattet, die es ihn zum komfortabelsten 
Joystick machen. 

• Der Kontrolknuppel ist leicht nach vorne 
gerichtet, damit er in einem naturlichen 
Winkel zu Ihrer Hand liegt, urn Ihr 
Handgelenk zu entlasten. 

• Fur den Handgebrauch hat man den 
Unterbau so konstruiert, daft er angenehm 
in Ihrer Hand liegt. 

• Der Kontrolknuppel kann umorientiert wer- 
den fur links- und rechtshandige Piloten. 

• Die Gummi-Saugnapfe von hoher Qualitat 
bieten einen sicheren Halt fur den FX2000 
auf jeder glatten Oberflache. 

• Die eingebaute Gashebelkontrolle erlaubt 
die Regulierung der Beschleunigung direkt 
vom Unterbau. 

• Die speziell V-gestaltete Feuertaste ist der 
Form des Daumens angepaBt und kann von 
links- und rechtshandigen Piloten leicht bedi- 
ent werden. 


KOMPATIBILITAT 


HARDWARE 

IBM und IBM-kompatible PCs ausgestattet 
mit einem Joystickeingang. Anm.: 
Joystickeingange sind auf Spielekarten 
erhaltlich (z.B. Suncoms GAMEPORT2000 
™ ) und auf bestimmten Soundkarten. 

SOFTWARE 

Jede Joystick-unterstutzte Software 
geschrieben fur Ihren IBM und IBM-kompati- 
blen PC. Anm.: Nicht alle flugorientierte 


Software erlaubt Joystick-Gashebelkontrolle. 
Der FX2000 ist ein fortgeschrittener 3- 
Achsen Joystick. Der Steuerknuppel kon- 
trolliert die X-Achse (auf/ab) und Y-Achse 
(links/rechts) von “Joystick 1”. Die einge¬ 
baute Gashebelkontrolle ubernimmt die 
Kontrolle der Y-Achse von “Joystick 2”, 
wenn Ihre Software den Einsatz eines zweit- 
en Joysticks erlaubt. Wenn Ihre 
Flugsimulator-Softwarebroschure den 
Gebrauch eines zweiten Joysticks fur die 
Kontrolle des Gashebels vorsieht, ubern¬ 
immt der FX2000 die Funktionen fur beide 
Joysticks. 


ANSCHLUB 


Der FX2000 wird direkt an den Joystick- 
Steckplatz angeschlossen (normalerweise 
auf Ihrer Spielekarte Oder Soundkarte). 

Der FX2000 verwendet die 15-polige, indus- 
triell standardisierte D-Steckverbindung. 


SICHERHEITSMERKMALE 


• Schalten Sie die Stromverbindung zu 
Ihrem Computer ab, bevor Sie den FX2000 
an den Joystickeingang anschliessen, bzw. 
ihn abnehmen! 

• Fassen Sie dabei immer nur den Stecker 
an, und nicht den Kabel! 

• An den Ausgangskabel des FX2000 weder 
ziehen, noch ihn dehnen! 

• Den FX2000 nie auseinendernehmen (dies 
macht alle Reklamationsanspruche 
ungultig)! 


BEDIENUNGSRICHTLINIEN 


Der FX2000 ist ein Prazisionsgerat, das 
entwickelt wurde, urn Ihnen jahrelange 
Unterhaltung, bei sachgemaBer 
Behandlung, zu ermoglichen. 

Fur hervorragende Leistung sollten folgende 
Bedienungsrichtlinien befolgt werden: 

• Bitte behandeln Sie den FX2000 wie ein 
Prazisionskontrolinstrument. 

• Oben Sie keinen ubermaBigen Druck, 
weder auf Steuerknuppel noch auf 
Feuertasten, aus! 

• Lassen Sie Ihren FX2000 nie fur einen lan- 
geren Zeitraum im direkten Sonnenlicht ste- 
hen! 


BEDIENUNG 


1) ANSCHLUB 

Computersystem ausschalten. 

Der FX2000 kann entweder in den 
Joystickeingang A Oder B gesteckt werden, 
wenn Sie zwei Eingange haben. Die meiste 
Software benutzt nur den oberen Eingang 
(A) als primaren Joystickeingang (oder 
wenn nur ein Joystick benutzt werden kann). 

Schalten Sie Ihren Computer ein und rufen 
Sie Ihr Softwareprogramm auf. FX2000 
bendtigt keine zusatzliche Joystick- 
Benutzungssoftware. Nur Ihre Joystick-kom- 
patible Anwendungssoftware wird 
gebraucht. 


tens eine Kalibrationsroutine, die den 
Joystick elektronisch zentriert. Wenn Ihre 
Software diese Routine hat, mochten Sie 
vie!leicht Parameter der Wirkungsbreite des 
Joysticks bestimmen. Folgen Sie dazu den 
Informationsmenus, die normalerweise 
innerhlab des Set-up Teils des Programmes 
erscheinen. 

Wenn die Kalibrationsroutine es Ihnen nicht 
moglich macht, den Joystick zu zentrieren, 
sollten Sie den entsprechenden Trimmer 
manuell einstellen und den Vorgang von 
Anfang an wiederholen. 

Die Trimmer befinden sich unter dem 
Unterbau des Gerats (bitte Diagramme C 
sehen). 


2) JUSTIERUNG DER HANDGRIFFSORI- 
ENTIERUNG DES FX2000 

Ein besonderes ergonomisches Merkmal 
des FX2000 ermoglicht die Re-orientierung 
des Kontrolgriffs urn eine gerade Linie zwis- 
chen Handgelenk und Unterarm zu bilden. 
Diese naturlichere Haltung kann die 
Benutzermudigkeit effektiv reduzieren 
wahrend Komfort und Leistung erhoht wer¬ 
den (bitte Diagramme BJ und B2 sehen). 

Diagramme B1 sehen Diagramme B2 sehen 




Um die Orientierung fur rechtshandige 
Piloten zu andern, halten Sie den Steuergriff 
mit beiden Handen. Mit der einen Hand sich- 
er den Joystickunterbau festhaltend, und 
der anderen am Steuergriff, heben Sie den 
Steuerknuppel gerade herauf um ihn von 
den SchloBzahnen zu befreien. Danach 
drehen Sie den Griff ungefahr 30 Grad nach 
links. Jetzt lassen Sie den Knuppel los um 
ihn in die SchloBzahne wieder einzurasten. 

Linkshandige Piloten heben und drehen den 
Steuerknuppel nach rechts. 

Anm.: Es gibt drei mogliche Positionen fur 
den Steuerknuppel (Mitte, linkshandig, recht- 
shandig). Versuchen Sie nicht den 
Steuerknuppel uber die rechts- Oder 
linkshandige Position hinaus zu drehen. 



Joystick-Kalibrationsroutinen werden meis- 
tens aktiviert, nachdem Sie “Joystick” als 
das Inputgerat gewahlt haben. Bitte beacht- 
eneistet Meister Sie die Anleitung Ihrer 
Software-Bedienungsbroschure fur Hinweise 
darauf, wie Sie den Joystick als das 
Inputgerat wahlen. 

MANUELLE ZENTRIERUNG 


Der FX2000 verwendet ein federgspanntes 
Selbstzentrierungssystem, das den 
Kontrolknuppel zur zentralen Position 
zuruckfuhrt, sobald er losgelassen wird. Mit 
der Zeit mag diese zentrale Position eine 
Neujustierung benotigen. Die X- und Y- 
Achsen-Trimmer erlauben Ihnen den 
Steuerknuppel manuell zu zentrieren, falls 
Ihre Software dies ermoglicht. 

Wenn dies der Fall ist, benutzen Sie die X- 
und Y-Achsen-Trimmer zur Neueinstellung 
(falls es uberhaupt notwendig werden sollte). 
Der X-Achsen-Trimmer bedient die 
links/rechts Zentrierung, der Y-Achsen- 
Trimmer die auf/ab Zentrierung (wie von 
Ihrem Bildschirm aus gesehen). Bewegen 
Sie jeden Trimmer langsam, bis Sie eine 
visuell akzeptable Zentrierung fur Ihre bes- 
timmte Software erreichen. 


3) ZENTRIERUNG 

SOFTWARE-GESTEUERTE JOYSTICK- 

ZENTR1ERUNG 

Joystick-kompatible Software enthalt meis- 


4) AKTIONSTASTEN 

Zwei voneinander unabhangige Feuertasten 
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befinden sich auf dem Kontrolknuppel. Die 
eine ist derAbzug, wahrend die andere sich 
oben befindet und vom Daumen bedient 
wird. Die genaue Funktion der jeweiligen 
Taste hangt von Ihrem Softwareprogramm 
ab. Schauen Sie in Ihrer Softwarebroschure 
nach fur eine Beschreibung der 
Tastenfunktionen. 

Anm.i Einige Softwareprogramme sehen 
den Gebrauch von nur einer Feuertaste vor. 

5) KONTROLTUR 

Die KontroltOr befindet sich auf der 
Ruckseite des Unterbaus und ermoglicht 
den Zugang zu den zwei Auto-Feuer 
Wahltasten, sowie zur Funktionstaste. 

AUTO-FEUER WAHLTASTEN 

Der FX2000 ist so gestaltet, daB jede 
Feuertaste automatisch und unabhangig 
voneinander bedient werden kann. 

Zusatzlich dazu gibt es einen Auto-Feuer 
Modus in Resen/e, der das automatische 
Feuern nur dann erlaubt, wenn Sie es am 
meisten brauchen. 

Die Auto-Feuer Funktion wird individuell fur 
jede Feuertaste gewahlt, indem Sie eine 
Oder beide Auto-Feuertasten drucken (bitte 
Diagramme D sehen), die sich hinter der 
Kontroltur befinden. Die weiBe Wahltaste vor 
der V-gestalteten Feuertaste ist der 
Reserve- Auto-Feuer Schalter fur alle Auto- 
Feuer Befehle. Um die Auto-Feuer 
Funktionen in den Stand-By Modus zu 
stellen, schieben Sie den Reserve-Schalter 
nach links. Dies deaktiviert alle vorher von 
Ihnen gewahlten Auto-Feuer Funktionen. 

Zur Reaktivierung schieben Sie den Schalter 
nach rechts. 

Diagramme SchSoBzahne (nur 



Signal A Wahlschalter 

DER SIGNAL SELECTOR 

(FUNKTIONSTASTE^ 

Mit dieser Taste konnen Sie die Funktionen 
der Feuertasten wechseln. Schieben Sie 
den Schalter einfach in die nachste Position, 
und die jeweilige Funktion wird umgetauscht 
zur anderen. Wenn Ihre Software nur eine 
Feuertaste vorsieht, bewirkt das Umstellen 
den Wechsel der “aktiven” Feuertaste zur 


anderen. Dabei wird die ursprungliche 
Feuertaste “inaktiv”. 

6) GASHEBELKONTROLLE 

Diese Kontrolle regelt die Geschwindigkeit 
Ihres Flug- Oder Fahrzeugs unabhangig von 
der Tastatur Ihres Computers. Jetzt 
brauchen nicht mehr im kritishen Moment 
vom Bildschirm wegzuschauen. Die 
Gashebelkontrolle des FX2000 ist das weiBe 
Rad auf dem Unterbau (bitte Diagramme A 
sehen). 

Einige Simulatorsoftwareprogramme uben 
die Geschwindigkeitskontrolle uber einen 
zweiten Joystick aus. Der FX2000 beseitigt 
die Notwendigkeit eines zweiten Joysticks. 
Wenn Ihre Software aber den Gebrauch 
eines zweiten Joysticks zur 
Geschwindigkeitsregulierung vorsieht, dient 
die Gashebelkontrolle des FX2000 ate zweit- 
er Joystick. Falls Ihre Software die Zahl der 
zu verwendenden Joysticks wissen will, 
geben Sie immer “2” an. 

Bevor Sie Ihr ProQramm aufrufen, sollte die 
Gashebelkontrolle eingeschaltet sein und 
sich in der minimalen Position befinden. Die 
Gashebelkontrolle des FX2000 ist ein 
rotares Potentiometer mit einem Ein/Aus- 
Schalter. Um die Gashebelkontrolle 
einzuschalten, drehen Sie das Rad nach 
rechts bis Sie ein Klicken horen. Die mini¬ 
male Position ist, wenn die 
Gashebelkontrolle vollstandig nach links 
gedreht wird, ohne das Sie sie wieder auss- 
chalten. Wahrend das Programm lauft, 
drehen Sie die Kontrolle nach rechts wie 
gewunscht um Gas zu geben. 

Anm.: Wenn Sie einen zweiten Joystick in 
einem Zwei-Personen Spiel benutzen wollen 
(jedem Spieler ein Joystick), ist es wichUg, 
die Gashebelkontrolle auszuschalten. Um 
sie auszuschalten, drehen S/e das Rad votl- 
standig nach links, bis es ein Klicken gibt. 


HINWEISE FUR DEN 
GEBRAUCH MIT DEM 
MICROSOFT FLUGSIMU 
LATOR 


(basiert auf der USA-Version der Software) 
Microsofts Flugsimulatorprogramm aktiviert 
die Bedienung des FX2000 sobald das 
Programm installiert ist, es aufgerufen wird, 
Oder uber verschiedene Untermenus, die 
wahrend des Spiels zuganglich werden. Die 
Aktivierung des FX2000 erfordert, daB Sie 
das Gerat zunachst in die 
Kalibrationsposition stellen, um dann uber 
die Tastatur den Joystick betriebsbereit zu 
machen. 

Die Kalibrationsposition wird erreicht, wenn 
der Steuerknuppel sich in seiner selbstzen- 


trierten Position befindet, und beide (X- und 
Y-) Trimmer in der Mittelposition sind. Die 
Gashebelkontrolle muB eingeschaltet und in 
ihre minimale Position gestellt werden. 

Sollte Ihr Flugzeug sturzen, wird das 
Program eine zusatzliche 
Kalibrationsmessung des FX2000 nehmen. 
Der FX2000 wird nicht wie beabsichtigt 
funktionieren konnen, sollte er sich in einer 
anderen als der Kalibrationsposition befind¬ 
en. Zum Beispiel: sollte die 
Gashebelkontrolle voll aufgedreht sein 
wahrend Sie sturzen, wird das Programm 
eine neue Kalibrationsmessung des FX2000 
nehmen, in dieser vollaufgedrehten Position, 
um sich fur ein neues Spiel einsatzbereit zu 
machen. So wird die Gashebelkontrolle 
inoperativ, bis der FX2000 in der korrekten 
Kalibrationsposition rekalibriert worden ist. 


P- EGE 


- Entstauben Sie den FX2000 mit einem 
weichen, trockenen Tuch. 

- Sollte der FX2000 gereinigt werden 
mussen, konnen Sie ihn mit einem mit 
sauberen Wasser leicht befeuchteten Tuch 
abwischen. 

- Niemals Reinigungslosungen verwenden! 

- Niemals den FX2000 in irgendwelche 
FIOBigkeiten tauchen! 


reklamationsanleitungen 


FX2000 hat zwei zwei jdhrige, beschrankte 
Garantie. 

Schicken Sie Ihr defektes Gerdt, 
Postgebuhren im vorraus bezahlt, mit einer 
Kopie Ihres ursprunglichen Einkaufszettels 
als kaufsbeweis, und einer Beschreibung 
des Problems zurdck (Geben Sie bitte dazu 
eine genaue Beschreibung Ihres 
Computersystems und der gebrauchten 
Softwmre an). Ihren Namen, Ihre Adresse, 
und eine Telefonnummer, wo Sie tagsuber 
erreicht werden konnen, bitte nicht 
vergessen, Eine Bestatigung erfolgt dann 
per Postkarte. 

USA UND NICHT-EUROPAISCHE KUN- 
DEN 

Ihr Gerat bitte an folgende Adresse schick- 

SD1 

Suncom Technologies 
Warranty Reception Center 
6400 Gross Point Road 
Niles, IL 60714-4508 
U.S.A. 

Tel.: (708 )647-4040 
Fax: (708 )647-7828 

EUROPAISCHE KUNDEN 
Wenden Sie sich bitte an den Handler, bei 
dem Sie das Gerdt gekauft haben. Fur 
andere Fragen wenden Sie sich bitte an 

Suncoms europaisches Verkaufsburo: 

Suncom Technologies Ltd. 


6 Mercian Close Industrial Estate 
Watermoor End 
Cirencester, Gloucestershire 
GL7 1LT United Kingdom ■■ 

Tel.: (44) 285-642211 

Fax: (44) 285-641901 

Wir empfehlen, daB Sie Ihre Sendung ver- 

sichern, unabhangig von der Adder 

Sendung, da Suncom fur Beschadigungen, 

die beim Transpod geschehen, nicht haftet. 

BESCHRANKTE GARANTIE 

Suncom Technologies garantied dem 
ursprunglichen Kaufer, daB Ihr Produkt von 
Material- und Konstruktionsdefekten frei 
beibt, fur zwei Zeitraum von zwei Jahren ab 
Einkaufsdatum. Wenn wahrend dieses 
Garantie-Zeitraums irgendein Defekt ent- 
deckt wird, wird Suncom, auf eigenem 
Ermessen, Ihr Produkt entweder kostenlos 
reparieren oderersetzen, wenn gefragles 
Produkt an Suncom Technologies gesendet 
wird, Postgebuhren im vorraus bezahlt, und 
mit dem Original-Kassenzettel als 
Einkaufsbeweis. Diese Garantie gilt nur 
dann, wenn das Gerat auf normale Weise 
benutzt wird, wie in seiner 
Bedienungsanleitung vorgeschrieben, sowie 
in der Bedienungsanleitung Ihrer 
Computeranlage. Sieist ungultig wenn das 
Gerat miBbraucht, unsachgemaB behandelt, 
Oder unvernunftig benutzt wird, Oder als 
Folge von normaler Abnutzung versagt. 
Diese Garantie gilt an Stelle an Stelle von 
alien anderen Garantien, ausdrucklich Oder 
impliziert, einschliesslich aber nicht 
beschrankt auf Garantien des Handels und 
der Eignung zu einem bestimmten Zweck. 
Alle Garantien sind beschrankt auf einen 
Zeitraum von 2 Jahren ab dem Datum der 
ursprunglichen Verkaufslieferung. Suncom 
Technologies haftet nicht fur 
Beschadigungen versehentlicher Oder 
vorsatzlicher Art, einschliesslich aber nicht 
beschrankt auf Beschadigungen de 
Computeranlage, an die das Gerat 
angeschlossen werden mag. Einige 
Bundesstaaten erlauben keine 
Beschrankungen auf die 
vorgeseheneGeltungsdauerjeglicher 
Garantien Oder auf den AusschluB Oder 
Einschrankung von versehentlichen Oder 
vorsatzlivhen Beschadigungen. In diesem 
Fall mag obenerwahnte Einschrankung, 
bezuglich versehentlichen Oder vorsat- 
zlichen Beschadigungen nicht gelten. Diese 
Garantie gewahrt Ihnen gewisse legale 
Rechte, und Sie mogen andere Rechte 
haben, die von Bundesstaat zu 
Bundesstaatvarieren. 

"IBM" ist ein eingetragenes Warenzeichen 
der International Business Machines 
Corporation. "Microsoft" ist ein eingestra- 
genes Warenzeichen der Microsoft 
Corporation. Flight Simultaor ist ein einge¬ 
tragenes warenzeichen von Bruce Artwick. 

© 1993, Suncom Technologies 
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OVATIONNE PAR 
LA CRITIQUE 

«...une merveille de convivialite, une 
conception tres fonctionnelle». 
COMPUTE Magazine 

«Pour les simulations de vol, le FX2000 
estun champion...» 

COMPUTER GAME REVIEW 

Nous vous remercions de la confiance que 
vous nous temoignez par l‘achat ddu levier 
de pilotage FX2000. Ce choix fait de vous 
I’un des nombreux utilisateurs de materiels 
Suncom qui, partout dans le monde, ont su 
reconnaitre la qualite et le caractere innova- 
teur de nos produits. Notre objectif est en 
effet de vous procurer les meilleurs articles 
complementaires de vos simulations de vols 
et autres jeux video. 


CARACTERISTIQUES ET 
AVANTAGES 


• Le FX2000 integre plusieurs particularites 
ergonomiques qui lui procurent le plus grand 
contort d’utilisation. 

• Le levier de pilotage est incline vers 
I’avant de maniere d s’adapter a la position 
de prehension de la. main et a reduire la 
fatigue musculaire. 

• Le socle du FX2000 se prete a un usage 
mobile car il est adapte a la morphologie de 
la main. 

• II est possible de reorienter le levier pour 
I’adapter aux droitiers comme aux gauchers. 

• Ses ventouses de fixation en caoutchouc 
de qualite superieure lui assurent une 
adherence parfaite sur tout surface lisse. 

• La commande des gaz situee sur le socle 
permet de faire varier la poussee d’un 
appareil. 

• Le bouton de tir en forme de «V» estpar- 
faitement adapte a la forme du pouce et 
s’actionne aisement de la main droite 
comme de la gauche. 


COMPATIBILITE 


MATERIEL 

Micro-ordinateurs IBM et compatibles 
equipes d’un port joystick. NB : Si votre ordi- 
nateur ne possede pas de port joystick, il 
suffit de le munir d’une carte jeu (comme par 
exemple la GAMEPORT2000 de Suncom) 
ou d’une carte son. 

LOGICIELS 

Tous les logiciels pilotables avec un joystick 
et ecrit pour les micro-ordinateurs IBM et 
compatibles. 

NB: Tous les logiciels qui comprennent des 
simulations de vol n’acceptent pas une com¬ 
mande des gaz. FX2000 est une manette 3 
axes evoluee : le levier de pilotage com¬ 
mande I’abscisse (droite/gaucheyet I’ordon- 
nee (haut/bas) du « Joystick 1» et, si le logi- 
ciel utilise tolere I’usage d’une seconde 
manette, le bouton des gaz commande alors 
I’ordonnee du «Joystick 2». Si votre logiciel 
de simulation de vol permet la commande 
des gaz par I’intermediaire d’une deuxieme 
manette, FX2000 accomplira les actions des 
deux manettes a la fois. 


BRANCHEMENT 


Le FX200 se branche directement sur le port 
joystick (habituellement situe sur la carte jeu 
ou sur la carte son). 

FX2000 fait usage d’un connecteur 15 
broches standard. 


PRECAUTIONS A 
PRENDRE 


• Mettez votre ordinateur hors-tension avant 
de brancher le FX2000 sur le port joystick ou 
de I’en debrancher. 

• Lors du branchement ou du debranche- 
ment de FX2000, tirez toujours sur la fiche 
et non sur le cordon. 

• Ne pas tirer sur le cordon du FX2000 ni le 
distendre. 

• Ne pas demonter I’appareil. (Tout demon¬ 
tage annule la garantie.) 


CONSEILS D’UTILISATION 


FX2000 est une commande de precision 
congue pour vous satisfaire durant plusieurs 
annees, pourvu que d’elementaires precau¬ 
tions soient prises. 
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Pour un fonctionnement optimal, merci de 
suivre les quelques conseils suivants: 

• Manipulez FX2000 comme un instrument 
de precision. 

• N’exercez aucune force ou pression 
exageree sur le levier de commande ou sur 
les boutons de tir. 

• Ne laissez pas FX2000 en plein soleil trop 
longtemps. 


FONCTIONNEMENT 


1) BRANCHEMENT 

Eteignez votre ordinateur et ses 
peripheriques. 

Le FX2000 peut se brancher sur le port joy¬ 
stick A aussi bien que sur le B (si vous en 
possedez deux). Toutefois, a la majorite des 
logiciels est attribue le port superieur (A) 
comme port joystick principal (ou bien si on 
ne peut utiliser qu’une seule manette). 

Allumez votre ordinateur et lancez le logiciel. 
Le FX2000 ne necessite aucun programme 
utilitaire pour fonctionnqr: vous n’avez 
besoin que du logiciel. 

2) ORIENTATION DU LEVIER DU FX2000 

L’une des particularites ergonomiques du 
FX2000 vous permet de reorienter le levier 
de commande pour qu’il se trouve dans l’axe 
de votre poignet et de votre avant-bras. 

Cette position plus naturelle est susceptible 
de reduire la fatigue musculaire tout en aug- 
mentant le contort diutilisation et les perfor¬ 
mances (cf. Schema B1 & B2). 


cf. Schema B1 cf. Schema B2 



Pour modifier I’orientation pour un droitier, 
saisissez le FX2000 des deux mains, I’une 
tenant le socle et I’autre le levier de com¬ 
mande. Puis tirez le levier vers le haut pour 
le debloquer. Ensuite, une fois le levier 
debloque, faites-le pivoter d’environ 3CP vers 
la gauche. Enfin, relachez le levier pour 
reenclencher le mecanisme de blocage. 

II convient, pour les gaucher, de faire piloter 
le levier vers la droite. 


NB: II existe trois positions possibles pour le 
levier: centre, main gauche, main droite. 
N’essayez pas de le forcer au-dela des deux 
positions droite et gauche. 

3)CEMTRAGE 

CENTRAGE LOGICIEL DE LA MANETTE 

La plupart des logiciels compatibles joystick 
comprennent un sous-programme d’etalon- 
nage de la manette, congu pour centrer 
electroniquement celle-ci. Si c’est le cas de 
votre logiciel, il se peut que le programme 
vous demande de definir les limites de 
cadrage. il vous suffira alors de suivre les 
instructions donnees a I’ecran qui s’affichent 
en general dans la partie «parametrage» du 
programme. 

Au cas ou le sous-programme d’etalonnage 
de la manette ne vous permet pas 
d’effectuer de centrage, vous devrez regler 
manuellement le bouton d’equilibrage corre¬ 
spondent puis recommencer la procedure 
d’etalonnage logicielle a partir du debut. 

Les equilibreurs se situent sous le socle de 
la manette (cf. Schema C). 



Les sous-programmes d’etalonnage d’une 
manette s’activent en general apres selec¬ 
tion par I’utilisateur de /’option joystick» 
comme mode de pilotage. Pour effectuer 
cette operation, veuillez consumer le manuel 
fourni avec votre logiciel. 

CENTRAGE MANUEL DE LA MANETTE 

Le FX2000 sappuie sur un systeme de cen¬ 
trage a ressort qui renvoie la poignee de 
commande en position centrale lorsque vous 
la lachez. Toutefois, avec le temps, cette 
position centrale peut necessiter un reglage, 
ce que les equilibreurs horizontal et vertical 
vous permettent de realiser manuellement si 
votre logiciel ne vous permet pas de le faire 
electroniquement, comme indique plus haut. 

Ainsi, si votre logiciel ne comprend pas de 
sous-programme d’etalonnage et si le 
besoin d’un reglage se fait sentir, pour 
effectuer le centrage du FX2000, servez- 
vous des equilibreurs horizontal et vertical. 
L’equilibreur horizontal permet de regler le 
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centrage gauche/droite et I’equilibreur verti¬ 
cal le centrage haut/bas. II suffit de faire 
glisser lentement chaque bouton d’equili- 
brage jusqu’a obtenir un centrage visuelle- 
ment acceptable pour un logiciel donne. 

4) B0UT0NS D’ACTIONS 

Le levier de commande comporte deux bou¬ 
tons de tir independants : I’un est la gachette 
; I’autre est situee a I’extremite du manche et 
s ’actionne du pouce. La fonction exacte 
d’un bouton de tir est fonction de chaque 
logiciel: pour connaitre ces fonctions, 
veuillez consulter le manuel fourni avec le 
logiciel. 

NB: Certains logiciels ne tolerent /’utilisation 
que d’un seul bouton de tir. 

5) TRAPPE D’ACCES AUX SELECTEURS 


Situee a I’arriere du socle, cette trappe 
donne acces aux deux boutons de selection 
de tir automatique ainsi qu’au permutateur 
de fonctions (cf. Schema D). 


cf. Schema D 


Crans de bSocage 
(n’apparaissent que 
lorsque le levier de 
commande est tire 
vers le haut) 



Bouton de tir automa¬ 
tique fonction B 
TIR AUTOMATIQUE 


Permatateur 
de fonction 


d’echanger les fonctions des deux boutons 
de tir. II suffit pour ce faire de faire glisser le 
commutateur dans la seconde de ses posi¬ 
tions. Si le logiciel utilise ne to I ere qu’un seul 
bouton de tir, le fait d’activer le permutateur 
revient a desactiver le bouton «actif» et a 
activer I’autre. 

6)COMMANDE DES GAZ 

La commande des gaz vous permet de 
regier la vitesse de I’avion ou du vehicule 
que vous pilotez, ceci sans avoir a le faire 
au clavier. Vous ne serez done plus con- 
traint de quitter I’ecran des yeux a un instant 
critique. La commande des gaz du FX2000 
est la molette situee sur le socle (cf. Schema 
A). 

Certains logiciels de simulation autorisent le 
controle de la vitesse d’un vehicule au 
moyen d’une seconde manette. Le FX2000, 
au contraire, elimine le besoin de recourir a 
un deuxieme instrument de pilotage : si le 
logiciel utilise necessite une seconde 
manette pour le reglage de la vitesse, la 
commande des gaz du FX2000 s’y sub- 
stitue. Si votre logiciel vous demande de 
preciser le nombre de manettes, selection- 
nez toujours I’option «2». 

Avant de lancer le logiciel de simulation, 
allumez la commande des gaz tout en la 
reglant au minimum.. Le commande de 
poussee du FX2000 est un potentiometre 
rotatif muni d’un interrupteur marche-arret. 
Pour allumer les gaz, tournez la molette vers 
la droite jusqu’a ce que vous entendiez un 
declic. On atteint position minimale en tour- 
nant la molette a fond vers la gauche sans 
eteindre les gaz. Lorsque le logiciel est 
lance, tournez progressivement la com¬ 
mande des gaz vers la droite pour aug- 
menter la poussee. 


Le FX2000 est en mesure de commander 
independamment le tir automatique des 
deux boutons de tir. En outre, un mode «tir 
automatique arme» (position d’attente) per¬ 
met de ne declencher le tir automatique que 
lorsque le besoin s’en fait le plus sentir. 

La fonction de tir automatique s’enclenche 
separement pour chacun des deux boutons 
de tir, et ceci en appuyant sur I’un des 
selecteur ou sur les deux (cf. Schema X) qui 
se trouvent sous la trappe. Le commutateur 
blanc devant le bouton de tir en forme de 
«V» commande I’armement du tir automa¬ 
tique (position d’attente) des deux boutons 
de tir. Pour armer le tir automatique, faites 
glisser le commutateur correspondent vers 
la gauche, ce qui desactive toutes les fonc¬ 
tions de tir automatiquement selectionnees 
auparavant; pour les reactiver, faites glisser 
le commutateur vers la droite. 

PERMUTATEUR DE FONCTIONS 

Le permutateur de fonction permet 


NB: Lorsque vous desirez utiliser deux joy¬ 
sticks pour une partie a deux (une manette 
pour chaque joueur), il est important que la 
commande des gaz soit eteinte. Pour I’etein- 
dre, tournez-la a fond vers la droite jusqu’a 
ce que vous entendiez un declic. 


NOTICE D’UTILISATION 

p6ur r flight simula¬ 
tor™ DE MICROSOFT 


(Cette notice est etablie a partir de la version 
en langue anglaise de ce logiciel.) 

Le logiciel Flight Simulator de Microsoft 
active I’utilisation du FX2000 a /’installation 
du programme, au demarrage ou par I’inter- 
mediaire de plusieurs sous-menus accessi- 
bles en cours de partie. Pour activer le 
FX2000, il vous faut le mettre en position 
d’etalonnage (en anglais : calibration posi¬ 
tion) puis vous servir du clavier pour 
parameter la manette. 
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Le FX2000 est en position d’etalonnage 
lorsque le levier de commande est en posi¬ 
tion d”auto-centrage et que les equilibreurs 
horizontal et vertical se trouvent tous deux 
en position centrale. La commande des gaz 
doit etre allumee et reglee au minimum. 

Si votre appareil s’ecrase au sol, le pro¬ 
gramme effectue une nouvelle lecture de 
I’etalonnage du FX2000, e’est-a-dire que si 
le FX2000 se trouve dans une position autre 
que la position d’etalonnage definie plus 
haut, il est possible qu’il ne fonctionne pas 
de la maniere voulue. Par exemple, si la 
commande des gaz est reglee au maximum 
de puissance et qu’a ce moment-la votre 
appareil s’ecrase, lorsque le programme se 
reinitialise pour reprendre la partie, il 
effectue une nouvelle lecture de I’etalonnage 
du FX2000 avec la commande des gaz en 
position maximale. Par consequent, la com¬ 
mande des gaz ne fonctionnera de nouveau 
qu’apres un reetalonnage effectue en posi¬ 
tion d’etalonnage correcte. 


NETTOYAGE 


• Ne laissez pas la poussiere s’accumuler 
sur I’appareil: essuyez ses surfaces avec un 
chiffon doux et sec. 

® En cas de salissures, nettoyez avec un 
chiffon legerement humecte d’eau claire. 

• Ne jamais utiliser de liquides nettoyants 
ou de solvants. 

• Ne jamais plonger I’appareil dans un liq- 
uide quel qu’il soit. 


APPLICATION DE LA 
GARANTIE 


FX2000 est assorti de deux ans garantie lim- 
itee de deux ans. Renvoyez le produit 
defectueux en port paye et en y joignant 
une copie de la facture ou du ticket de 
caisse comme preuve d’achat et une lettre 
mentionnant le type de dysfonctionnement 
rencontre (veillez a bien mentionner I’ordina- 
teur et le logiciel utilises). N’oubliez pas 
d’indiquer vos nom, adresse et numero de 
telephone aux heures ouvrables. Nous vous 
ferons parvenir un accuse de reception de 
votre FX2000. 

Clients des Etats-Unis et hors d’Europe: 
Renvovez votre produit a: 

Suncom Technologies 
Warranty Reception Center 
6400 Gross Point Road 
Niles, IL 60714-4508 
U.S.A. 

Tel.: (1) 708 6474040 
Fax: (1) 708 647 7828 

CLIENTS EUROPEENS UNIQUEMENT: 


Contacter le revendeur ou le distributeur 
chez lequel le produit ete achete. Pour 
d’autres questions, contacter le bureau com¬ 
mercial Suncom au Rovaume-Uni: 

Suncom Technologies Ltd. 

6 Mercian Close Industrial Estate 

Watermoor End 

Cirencester, Gloucestershire 

GL7 1LT Royaume-Uni 

Tel.: (44) 285-642211 

Fax: (44)285-641901 

Quel que soit le mode d’ expedition, nous 

vous conseillons d’assurer votre envoi. La 

Societe Suncom ne saurait en effet etre 

tenue responsable des eventuelles pertes 

ou dommages subis par le produit durant i'a- 

cheminement. 

GARANTIE LIMITEE 

Suncom garantit I’acheteur initial de ce que, 
durant une periode de deux ans a compter 
de la date d’acquisition, le produit ne 
presentera pas de defaut de fabrication ni de 
main d’oeuvre. S’il arrivait que ce produit se 
revele defectueux, dans la periode que cou- 
vre la garantie, Suncom s’engage, a sa 
seule discretion, a reparer ou a remplacer 
gratuitement ledit produit, qui doit etre 
envoye a Suncom en port paye et accompa- 
gne de la preuve d’achat initiate. La 
presente garantie ne s’applique que si le 
produit fait I’objet d’un usage normal, tel 
qu’indique dans la notice qui I’accompag- 
nent et dans celles fournies par le fabriquant 
d I’ordinateur ou de la console qui lui est 
associe. Cette garantie est nulle si la defec- 
tuosite resulte d’un acte de malveillance ou 
de negligence ou si ell est due a une usure 
normale. La presente garantie tient lieu de 
toute autre garantie, expresse ou implicite, y 
compris, mais sans restriction a celles-ci, les 
garanties de bonne qualite marchande et d' 
adequation avec un objectif d’utilisation pre¬ 
cis. L’ensemble des garanties fournies est 
limite a une periode de deux ans a compter 
de la date de reception du produit par 
I’acheteur initial. Suncom Technologies ne 
peut etre tenu responsable d’eventeuls dom¬ 
mages directs ou indirects, y compris ceux 
subis par I’ordinateur ou la console associe 
au produit. Certains Etats n’autorisent pas 
la limitation dans le temps d’une garantie 
implicite ou /’exclusion ou la limitation des 
dommages directs ou indirects. Ainsi, les 
limitations que comporte la presente 
garantie peuveni done ne pas s’appliquer a 
votre cas. Cette garantie vous confere une 
certain nombre de droits vis-avis de la Loi 
mais vous pouvez egalement en avoir 
d'autres, qui varient d’un Etat a I’autre. 

IBM est une marque deposee d’lnternational 
Business Machines Corporation. Microsoft 
est une marque deposee de Microsoft 
Corporation. Flight Simulator est une mar¬ 
que de Bruse Artwick. 


© 1993, Suncom Technologies 
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#Pf2000" 

ACLAMADO POR 
LA CRITIC A 

"... una maravilla amigable al usuario con 
diseno funcional”. 

COMPUTE Magazine 

“ El FX2000 tiene una ejecucion de 
campeon en juegos de vuelo...” 

COMPUTER GAME REVIEW 

Gracias por adquirir la Palanca de Control 
de Vuelo FX2000 y bienvenido a la creciente 
familia internacional de los clientes de 
Suncom, quienes han llegado a depender 
de nuestra alta calidad e inovadores produc- 
tos. Suncom esta comprometido a of recede 
los mejores productos para utilizarlos con su 
Simulador de Vuelo y software de entreten- 
imiento. 


CAR^CTERISTICAS Y 
BENEFICIOS 


• FX2000 fue disenado con algunas carac- 
terfsticas ergonomicas avanzadas para 
brindarle un joystick lo mas comodo posible. 

• La palanca de control se inclina hacia ade- 
lante para descansar en su angulo natural 
de agarre librando a su muneca del stress. 

• Para uso manual, la base esta contornea- 
da para ajustarse confortablemente al 
agarre de su mano. 

• La Palanca de Control puede ser re-orien- 
tada para pilotos derechos o zurdos. 

• La copas de resorte de succion de alta cal¬ 
idad aseguraran firmemente al FX2000 en 
su lugar sobre una superficie lisa. 

• El Control Ahogador On-Board le permite 
ajustar el empuje del aeroplano directa- 
mente de la base. 

• El boton de fuego con contorno unico en 
forma de “V” se ajusta a la forma de su dedo 
pulgar yes de facil acceso para pilotos dere¬ 
chos o zurdos. 


COMPATIBILIDAD 


DISCO DURO 

Compatible con computadoras IBM y PC's 
compatibles equipadas con un puerto de 
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joystick. Nota: Los puertos de Joystick estan 
disponibles en tarjetas de juego (como las 
tarjetas GAMEPORT2000 ™ de Suncom) y 
en tarjetas de sonido mejoradas. 

SOFTWARE 

Compatible con cualquier software soporta- 
do por joystick escrito para su computadora 
IBM y PC compatible. 

Nota: No todos los softwares orientados en 
vuelos soportan el Control Ahogador del 
Joystick. FX2000 es un Joystick avanzado 
de 3 ejes. La Palanca de Control controla 
los ejes Y del “Joystick 2” si su software 
soporta el uso de un segundo joystick. Si el 
manual del software del Flight Simulator 
identifica el uso de un segundo Joystick 
para controlar el Ahogador, FX2000 
realizara las acciones de ambos joysticks. 


CONEXION 


FX2000 se conecta directamente al puerto 
del joystick (usualmente localizado en su 
tarjeta de juego o en su tarjeta de sonido 
avanzada). 

FX2000 utiliza el conector sub-miniatura de 
15 pins estandard en la industria. 


PRECAUCIONES DE 
SEGURIDAD 


• Apague el poder a su computadora antes 
de conectar y desconectar el FX2000 al 
puerto del Joystick. 

• Cuando conecte o desconecte el FX2000, 
siempre agarrre la clavija y no el cable. 

• No jale o empuje la salida del cable del 
FX2000. 

• No desarme el FX2000. (El desarmar inval- 
ida todas las garantias.) 


GUIAS DE USO 


FX2000 es un controlador de precision que 
esta disenado para of recede ahos de diver¬ 
sion con un cuidado propio. 

Las siguientes Guias de Uso deberan ser 
seguidas para obtener un desempeho supe¬ 
rior: 

• Favor de tratar a su FX2000 como un 
instrumento de control de precision. 

• No utilice presion excesiva en la Palanca 
de Control o botones de fuego. 

• No deje a su FX2000 directamente bajo los 
rayos del sol durante largos periodos de 
tiempo. 


OPERACION 


1) CONEXION 

Apague el sistema de su computadora. 

Si usted tiene dos puertos de Joystick, 
FX2000 puede ser enchufado a cualquiera 
de los puertos A y B del joystick. La mayorfa 
de los softwares utilizan solo el puerto supe¬ 
rior (A) como el puerto primario del joystick 
(o si solo un joystick puede ser utilizado). 

Encienda su computadora e incerte su pro- 
grama de software. FX2000 no requiere 
ningun software de utilidad de joystick para 
operar. Solamente es requerido su software 
de aplicacion compatible con joystick. 

2) AJUSTANDO LA ORIENTACION DEL 
FX2000 

Otra caracterfstica ergondmica unica del 
FX2000 le permite re-orientar la Palanca de 
Control para formar una linea recta entre su 
muneca y su antebrazo. Esta posicion mas 
natural puede reducir efectivamente la fatiga 
del usuario mientras aumenta el conforte y 
la ejecucion (Vea Figura B1 y B2). 

Figura B1 Figura B2 


Para cambiar la orientacion para pilotos de 
mano derecha, agarre el FX2000 con las 
dos manos. Con una mano deteniendo la 
base y la otra deteniendo la Palanca de 
Control, levante hacia arriba en la Palanca 
de Control soltando los dientes de seguri- 
dad. Con los dientes de seguridad liberados, 
rote la Palanca de Control aproximadamante 
3CP a la izquierda. Despuds libere la 
Palanca de Control para permitir re-embonar 
los dientes de seguridad. 

Para los pilotos zurdos debera de rotar la 
Palanca de Control hacia la derecha. 

NOTA: Existen disponibles 3 posiciones 
para controlar la palanca (Centrado, Zurdos, 
y Derechos). No intente rotar la palanca de 
control mas alia de las posiciones Zurda o 
Derecha. 

3) CENTRADO 

Centrado del Joystick Controlado por 
Software 


La mayorfa de los softwares compatibles 
con joystick incluyen una rutina de cali¬ 
bracion integrada la cual centra electronica- 
mente un joystick. Si su software tiene esta 
rutina, usted debera estar listo para definir 
los varios Ifmites del rango del joystick. 
Simplemente siga las instrucciones de la 
pantalla la cual generalmente aparecera con 
la porcion del programa de “instalacion”. 

Si la rutina de calibracion del joystick no le 
permite centrar el joystick, usted debera de 
ajustar suave y manualmente el Trimmer 
apropiado y despues repita la rutina de cali¬ 
bracion del joystick desde el principio. 

Los Trimmers estan localizados debajo de la 
base del joystick (Vea Figura C). 



Las rutinas de calibracion del Joystick son 
usualmente activadas despues de haber 
seleccionado “joystick” como recurso de 
entrada. Favor de referirse al manual de su 
software de aplicacion para obtener instruc¬ 
ciones de como seleccionar el “joystick” 
como recurso de entrada. 

CENTRADO MANUAL DEL JOYSTICK 

FX2000 utiliza un sistema con resorte de 
auto-centrado el cual regresa la palanca de 
control a su posicion central cuando es liber- 
ado de su mango. Con el uso esta posicion 
central puede requerir ajuste. Los Trimmers 
de los ejes XyYIe permiten centrar man¬ 
ualmente la Palanca de Control, si su soft¬ 
ware no le permite centrar el Joystick como 
se menciono arriba. 

Si su software no incluye su propia rutina de 
calibracion, utilice los Trimmers de los ejes 
X y Y para centrar la Palanca de Control (si 
es necesario hacer cualquier ajuste). 

Los Trimmers del eje X ajustan el centrado 
izquierdo /derecho y el Trimmer del eje Y 
ajusta el centrado arriba/abajo. Deslice 
lentamente cada Trimmer hasta alcanzar un 
centrado visual aceptable para su software 
especffico. 

4) BOTONES DE ACCION 

En la Palanca de Control estan localizados 
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dos botones de fuego independientes. Uno 
es el fndice y el otro esta localizado en la 
parte superior yse opera con el dedo pul- 
gar. La funcion exacta que cada Boton de 
Fuego activa depende en el programa de su 
software. Consulte el manual de sus soft¬ 
ware para obtener la descripcidn de cada 
una delas funciones de los Botones de 
Fuego. 

NOTA: Algunos programas de software uti- 
lizan solamente un Boton de Fuego. 

5 ) PUERTA DE CONTROL 

Localizada en la parte trasera de la base, la 
Puerta de Control le ofrece acceso a los dos 
Botones Selectores de Fuego-Automatico y 
a! Switch Selector de Serial (Vea Figura D). 


Figure D Ef mechanismo blo- 



BOTONES DE COMANDQ DE FUEGO- 

AUTOMATICO 

FX2000 esta equipado para ofrecerle 
Fuego-Automatico independiente a cada 
boton de fuego. Ademas, el Modo Fuego- 
Automatico de Reserva le permite utilizar el 
Fuego-Automatico solamente cuando mas lo 
necesite. 

La funcion de Fuego-Automatico se selec- 
ciona para cada boton de fuego independi- 
entemente y dejando de presionar uno o 
ambos de los botones de Fuego-Automatico 
bajo la Puerta de Control. El switch bianco 
en frente del boton de fuego con forma de 
“V” es el Switch de Reserva de Fuego- 
Automatico para todos los ccmandos de 
Fuego-Automatico. Para poner todas las 
funciones de Fuego-Automatico en Modo de 
Reserva, deslice el Switch de Reserva de 
Fuego-Automatico hacia la izquierda. Esto 
desactiva todas las funciones de Fuego- 
Automatico que usted selecciona previa- 
mente. Para re-activar, deslize el switch 
hacia la derecha. 

SELECTOR DE SENAL 

El Switch del Selector de Serial le brinda a 
usted la habilidad de cambiar las funciones 
de los Botones de Fuego. Simplemente 


deslice el switch a la posicidn adyacente, y 
cada funcion de los Botones de Fuego sera 
cambiada hacia la otra. Si su software utiliza 
solamente un Boton de Fuego, deslizando el 
switch mover■ las funciones del Boton de 
Fuego “activo” hacia el otro. El Boton de 
Fuego original sera entonces “desactivado”. 

6) CONTROL AHOGADOR 

El Control Ahogador le permite ajustar la 
velocidad de su aeroplano o vehfculo sin la 
necesidad de accesar el teclado. Ahora 
usted no necesitara voltear hacia la pantalla 
de su monitor durante un evento crftico. El 
Control Ahogador de FX2000 es la rueda 
blanca localizada en la base (Veer figura A). 

Algun software de simulacion le permitira 
controlar la velocidad de su aereoplano o 
vehfculo median te el uso de un segundo joy¬ 
stick. El Control Ahogador de el FX 2000 
elimina la necesidad de un segundo joystick. 

Si su software pide un segundo joystick para 
controlar la velocidad, el Control Ahogador 
de FX 2000 funcionara como el segundo 
joystick. Si su software pide que especifique 
el numero de joysticks, siempre seleccione 
" 2 ". 

Antes de insertar el software de simulacion, 
el Control Ahogador debera ser encendido 
(ON) y en su posicion minima. El Control 
Ahogador FX2000 es un patente de 
rotacion con Switch de Encendido/Apagado 
(ON/OFF). Para encender el Control 
Ahogador, rote la rueda a la derecha hasta 
escuchar el click. La posicion minima es 
cuando el Control Ahogador es girado com- 
pletamente a la izquierda sin llegar a volver- 
lo a apagar. Cuando su software este cor- 
riendo, gire el Control Ahogador hacia la 
derecha para aumentar la velocidad desea- 
da. 

NOTA: Cuando usted desee utilizar dos joy¬ 
sticks en un juego de dos jugadores (cada 
jugador utilizando un joystick), es importante 
que el Control Ahogador este APAGADO. 
Para APAGAR el Control Ahogador, girelo 
completamente hacia a la izquierda hasta 
escuchar el click. 


NOTAS PARA UTILIZAR 
CON EL FLIGHT SIMULA¬ 
TOR™ DE MICROSOFT 


El programa Flight Simulator de Microsoft 
activa el uso del FX2000 sobre la instalacion 
del programa, sobre el comienzo, o a travez 
de algunos sub-menus accesados durante 
el juego. La activacion del FX2000 requiere 
que usted ponga el FX2000 en la Posicion 
de Calibracion (Calibration Position) y 
despues utilice el teclado para instalar el 
joystick. 
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La Posicion de Calibracibn se alcanza cuan¬ 
do la Palanca de Control estd en la posicion 
de Auto-Centrado y ambos Trimmers (X y Y) 
estan posicionados en el centro de cada 
area del Trim. El Control Ahogador debera 
sncenderce y posicionarse en su posicion 
minima. 

Su avion debera estrellarse, el programa 
tomara otra lectura de calibracion del 
FX2000. Esto signifies que el FX2000 esta 
en cualquier posicion menos en la posicion 
de calibracion. Por ejemplo: Si usted tiene el 
Control Ahogador en posicion minima y se 
estrella, cuando el programa se resetee por 
si mismo para volverse a utilizar, requiere 
una nueva lectura de calibracion del FX2000 
con el Control Ahogador a su Mdxima posi¬ 
cion. Debido a que el Control Ahogador ha 
sido calibrado a su maxima posicidn, no se 
podra operar hasta que el FX2000 vuelva a 
ser calibrado en la posicidn de calibracion 
corrects. 


LIMPIEZA 


• Mantenga el FX2000 libre de polvo 
limpiando su superficie con una tela suave y 
seca. 

• Si el FX2000 requiere limpieza, frotelo con 
una tela ligeramente humedecida con agua 
limpia. 

• Nunca utilice fluidos de limpieza en su 
FX2000. 

• Nunca sumerja su FX2000 en ningun Ifqui- 
do. 


INSTRUCCIONES PARA 
RECLAMAR SU 
GARANTIA 


FX2000 tiene una Garantfa con 2 ahos de 
Lfmite. 

Devuelva el producto defectuoso a su dis- 
tribuidor, con el recibo original de adquisi- 
cidn como prueba de adquisicidn y una carta 
con la descripcidn de su problema. (Favor 
de incluir una descripcidn especifica del sis- 
tema de su computadora y el software uti- 
lizado). Asegurese de incluir su nombre, 
direccion y su teldfono vigente. Se le 
enviara una tarjeta confirmando el recibo de 
su FX2000. 

CLIENTES INTERNACIONALES DE E.U. Y 
RESTO DEL MUNDO (EXCEPTA EUROPA) 
Devolucion de producto pars : 

Suncom Technologies 

distributor Warranty Reception Center 

6400 W. Gross Point Road 

Niles, IL 60714-4508 

Tel: (708) 647-4040 

Fax: (708) 647-7828 

EXCLUSIVO CLIENTES EUROPEOS: 


Contacte al mayorista original o al cual el 
producto fue comprado. 

Para mayor informacion contacte a: 

6 Mercian Close Industrial Est 

Watermoor End 

Cirencester, Gloucestershire 

GL7ILT United Kingdom 

Te: (44) 0285-642211 

Fax: (44) 0285-641901 

Le recomendamos que usted asegure su 

embarque, en referenda a como le sera 

enviado. Suncom no se hace responsable 

por blenes perdidos o dahados en el trayec- 

to. 

GARANTIA LIMITADA 

Suncom Technologies garantiza al com¬ 
prador original que su producto per- 
manecera libre de defectos en cuanto a 
materiales y su composicion por un perfodo 
de 2 ahos a partir del dfa de la compra. Si 
algun defecto de este tipo es descubierto 
dentro del perfodo de garantfa, Suncom le 
dara opefon de reparar o reemplazar el pro¬ 
ducto libre de cargos en cuanto sea recibido 
de regreso con gastos de envfo pagados por 
anticipado e incluyendo una copia de el reci¬ 
bo de compra original como prueba de la 
compra. 

Esta garantfa se aplicara unicamente si su 
producto es usado de la manera comun 
descrita en las instrucionnes. No se aplicara 
si al producto no se le ha dado el uso cor¬ 
rect, maltrato o fallas resultantes del uso 
normal. 

Esta garantfa esta en lugar de todas la 
demas garantfas, explfcitas o implfcitas, 
incluyendo pero no limitada a las garantfas 
de commercializacion y conveniencia para 
un proposito en particular. Todas las gar- 
natfas estan limitadas a un perfodo de 2 
ahos a partir del dfa del envio original. 
Suncom Technologies no sera responsable 
por dahos incidentales o indirectos de 
ningun tipo, incluyendo pero no limitado a, 
dahos pro bases de computadora al cual el 
producto sea conectado. Algunos Estados 
no permiten limitaciones en cuanto al tiempo 
que duran las garantfas implfcitas o la 
exclusion o limitacion antes mencionada 
acerca de dahos incidentales o indirectos no 
se le aplicara a usted. Esta garantfa le da a 
usted derechos legates especfficos y usted 
tendrd talvez algunos otros derechos que 
varian de estado a estado. 

IBM es una marca registrada de 
International Business Machines 
Corporation. Microsoft es una marca reg¬ 
istrada de Microsoft Corporation. Flight 
Simulator es una marca registrada de Bruse 
Art wick. 

© 1993 Suncom Technologies 
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